STT-Nachwuchs-Mannschaftsmeisterschaft
(Saison 2011/12)

Allgemeines

Die STT-Nachwuchs-Mannschaftsmeisterschaft wird grundséatzlich geméss SpRgl STT
fur die Serien U13, U15 und U18 durchgefihrt.

Der MTTV ermittelt die drei flr die STT-Finalrunde qualifizierten Mannschaften wie folgt:

¢ Interessierte Vereine melden ihre Mannschaften bis zum 15. Januar 2012 an den
Chef Nako MTTV (Marc Dummermuth, Ersigenstrasse 17, 3422 Kirchberg). Pro
Verein und Altersserie kann nur je eine Mannschaft gemeldet werden.

e Jediedrei hochstklassierten gemeldeten Mannschaften bestreiten eine einfache
Spielrunde jeder gegen jeden.

e Die siegreiche Mannschaft ist MTTV-Meister der entsprechenden Altersserie und
vertritt den MTTV an der Finalrunde des STT.

Spielsystem (wie MTTV-Nachwuchs-Mannschaftsmeisterschatft)
Eine Mannschaft setzt sich aus 3 bis 5 Spielern zusammen. Die Spiele werden wie folgt

ausgetragen:
1. Spiel A-X 6. Spiel C-Y
2. Spiel B-Y 7. Spiel Doppel
3. Spiel C-Zz 8. Spiel B-Z
4. Spiel B-X 9. Spiel C-X
5. Spiel A-Z 10. Spiel A-Y

Der Wettkampf ist beendet sobald alle mdglichen Spiele beendet sind oder eine Mannschaft
6 Siege erreicht hat. Die Spieler kbnnen unabhangig ihrer Klassierung auf die Platze A, B, C
resp. X, Y, Z gesetzt werden.

Vor Beginn eines Spieles werden die drei Spieler nominiert, welche die Einzelspiele bestrei-
ten. Fur das Doppel kdnnen ein oder zwei weitere Spieler eingesetzt werden, wobei diese
Spieler erst unmittelbar vor dem Doppel nominiert werden kénnen. Eine Mannschaft muss
mindestens aus zwei Spielern bestehen.

Die Punktewertung lautet wie folgt:

Sieger 2 Punkte

Verlierer = 0 Punkte

Unentschieden = je 1 Punkt

Die Ermittlung des Siegers, d.h. der fir die STT-Finalrunde qualifizierten Mannschaft
erfolgt nach SpRgl MTTV Art. 50.6ff

Daten
Die Qualispiele sind bis 31. Marz 2012 durchzufthren.
Die STT-Finalspiele finden am 9. und 10. Juni 2012 statt.



